
«АНИМАЦИЯ И КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА»
1. Срок обучения: 72 часа (1 месяц)
2. Форма обучения: очно-заочная, без отрыва от производства.
 3. Содержание программы:
1. Визузализация данных – 34 часа
1.1. Основы компьютерной графики
1.2. Основы создания Flash-приложений. Интерактивная инфографика
1.3. Web-технологии и web-дизайн
1.4. Графический дизайн
1.5. Технологии создания 2d и 3d-графики
2. Компьютерная анимация– 36 часов
3.1. Создание анимационного ролика
3.2. Эффекты анимации в Autodesk Maya, Autodesk 3ds Max

3. 	Итоговая  аттестация – зачет (2 часа).
[bookmark: _GoBack]
